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Jeu de base 
Rainbow Six Extraction.

Endroit
Usine de traitement du bois : Bureaux et dortoirs

Type de mission
Nest tracking : placer des « trackers » dans 3 œufs aliens à 
travers le niveau sans alerter les ennemies. 

Intentions
L’intention était de montrer de vieux bâtiments industriels 
qui auraient été convertis en bureaux plus modernes dans les 
murs de l’ancienne usine. 
On trouve donc la structure de béton et de fer de l'ancienne 
usine. De nouveaux bureaux moderne ont été fabriqués au 
goût du jour. De grande fenêtres et une navigation plus 
inspirées font parti des changements. Des dortoirs sont 
accessibles aux personnes qui demeurent loin puisque 
l’usine se trouve loin au nord. 



Carte du niveau

Escaliers

Cuisine

Congélateur

Frigo

Bureaux 1 E/2 E

Entrée Principale

Dortoirs 1 E/2 E

Toilettes

Salles de bain / Douches

Escaliers

Lounge

Garderie

Cafétéria Passages



Directions et chemins principaux
Point d’extraction

Entrée / Sorties

Formation triangulaire

3 directions possibles au commencement



Détails 
Oeuf extraterrestres

Plusieurs oeufs extraterrestres sont placés à des dispersés au 
travers du niveau, plus ou moins en concentration. 

Passage du robot caméra

De petits espaces jaunes désignent les espaces ou le robot 
caméra peut passer. 



Détails (Suite)
Anciens bâtiments industriels réaménagés

On voit bien les piliers solide de la structure de béton armé. On 
voit comment les bureaux ont été construits au goût du jour.

Murs destructibles, “vault” et cover

Les murs destructible sont identifiés en mauve. Des espace de cover 
se forme naturellement grâce à l’architecture du bâtiment. Les 
espace de “vault” sont eux en bleu.


