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Un phare éteint.
Une brume épaisse.

Des épaves indiscernables.
… et une étrange flamme réconfortante.

 Sera-t-elle suffisante? 
Juste une façon de le savoir.

Allez hop matelot ! ;)
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Personnages

Marine

MobulaJaco

Marine

Mobula

Jaco



Capitaine Marine Machine

5 colonnes de droite: images ref7 colonnes de gauche: silhouette, mots + flèches vers bulles

Marche, 
ne saute pas!

Pipe spéciale,
manipule les 
bulles !

Porteuse de la 
flamme, dissipe la 
brume !



“Jaco” ou Jacovol Trades

5 colonnes de droite: images ref7 colonnes de gauche: silhouette, mots + flèches vers bulles

Agile: saute, glisse, 
grimpe !

Bricoleur, possède 
un couteau suisse 
intégré ! 



Mobula L’Inexplicable

5 colonnes de droite: images ref7 colonnes de gauche: silhouette, mots + flèches vers bulles

Vole, permet dʼavoir une 
vision dʼensemble !

Déplace les bulles dans le 
niveau !



La flamme

5 colonnes de droite: images ref7 colonnes de gauche: silhouette, mots + flèches vers bulles



Ingrédients gameplay



Sommaire gameplay
Exemple de section dʼun niveau



Sommaire gameplay

Repérage



Sommaire gameplay
Séquence 1
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Sommaire gameplay

Réussite de 
la section!
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Piliers

PHARE 
(Le Pilier Phare,Fort,Far) 

(PRÉPARER ET EXÉCUTER)

GUIDER

Proteger la FLAMME

Allumer le Phare

Rallumer l'âme des Bateaux
(Figure de Proue?)

Éloigner le Brouillard Menaçant

COLLABORATION

(GUIDER ET COLLABORER)

Entre les 3 personnages

La Flamme vers le phare

Dissiper le Brouillard

FOG OF WAR

(Inconnu ET Mystère)

Brouillard Épais

Inconnu à l’intérieur

Place Mystérieuse



Synopsis
● Marine, Jaco et Mobula, nos protagonistes, se 

réveillent sur un berge inconnue (plage 
inconnue?;

● Un flamme dans une bouteille les protège du 
mystérieux brouillard qui les entoures; 
(mentionner quʼils la trouvent?

● Au loin, au travers de la brume, apparaît la 
forme distincte dʼun phare;

● Notre trio de personnages décide de se 
rendre jusquʼau phare afin de le rallumer;

● Toutefois ils devront se frayer un chemin au 
travers du cimetière de bateau et de la brume 
qui les entoure afin dʼatteindre le phare.

OG: mentionner que le 
phare s’appelle le Phare 
de Tillamook?

peut-être inclure 
ces images du 
phare? ici ou bien 
dans 
Monde/Environne
ment?
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